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18 квітня 

 
ІІ Всеукраїнська електронна конференція 

з міжнародною участю 
«Інноваційні та інформаційні технології у фізичній 

культурі, спорті, фізичній терапії та ерготерапії» 
 

Наукові напрями: 
 

1. Сучасні інновації в системі підготовки спортсменів 
 Модератори: Шинкарук О.,  Яковенко О., Усиченко В., 
 
2. Застосування сучасних інноваційних підходів у фізичному 
вихованні різних груп населення, оздоровчо-руховій 
діяльності 
 Модератори: Сергієнко К., Гончарова Н., Юрченко О.  
 
3. Інноваційні технології в адаптивному фізичному вихованні 
та спорті 
 Модератори: Хмельницька І., Вишневецька В.,  Строганов С.  
 
4. Використання сучасних інноваційних технологій у 
фізичній терапії, ерготерапії та спортивній медицині 
 Модератори: Лисенко О.,  Бишевець Н.,  Степаненко О. 
 
5. Сучасні інформаційні технології у фізичній культурі та 
спорті  

 Модератори: Денисова Л., Харченко Л., Герасименко С., 
Лихолай А.  

 

6. Кіберспорт: стан та перспективи розвитку в світі та Україні 
 Модератори: Юхно Ю., Шинкарук О., Денисова Л. 
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19 квітня 

 
11.00―13.00 

 корпус 1, ауд. 104 
 

Круглий стіл «Сучасні тенденції підготовки кадрів для 
кіберспорту (Esports)» 

Модератори: д. фіз .вих., проф. Дутчак М., д. т. н., проф. Тесля Ю., 
Данішевський І., д. фіз. вих., проф. Шинкарук О., 
Терещенко Ю., Салай А.  

 
Підготовка кадрів для кіберспорту в світі та в Україні: 
проблеми та перспективи 

Данішевський І., Президент Esports Ukraine – ГО 
«Українська федерація електронного спорту» 

 
Пошук та селекція перспективних геймерів: практичний 
досвід роботи  

Терещенко Ю., провідний коментатор, кіберспортивний 
аналітик 
 

Перспективи розвитку кіберфутболу в Україні: 
підготовка професійних кадрів  

Салай А., Президент Федерації кіберфутболу України, 
директор Академії кіберспорту FINT 

 
Ігрові технології цифрової симуляції природи  

Тесля Ю., доктор технічних наук, професор, Київський 
національний університет імені Тараса Шевченка 
Хлевна Ю. , кандидат технічних наук, Київський 
національний університет імені Тараса Шевченка  
 

Підведення підсумків 
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Запрошені доповідачі 
 

 

Данішевський Іван,  
Президент Esports Ukraine – ГО «Українська 
федерація електронного спорту», засновник 
кіберспортивного холдингу ESM.one, організатор 
кіберспортивних турнірів, в т.ч. «Non Stop Energy 
League», «Кіберстар» та «UUOpen 2018» 

 

Терещенко Юрій,  
провідний  коментатор, кіберспортивний аналітик 
 

 

Салай Арсеній,  
Президент Федерації кіберфутболу України, 
директор Академії кіберспорту FINT 

 

Тесля Юрій, доктор технічних наук, професор, 
лауреат Державної премії України в галузі науки і 
техніки, декан факультету інформаційних 
технологій, відповідальний за інформатизацію 
Київського національного університету імені Тараса 
Шевченка, сертифікований проектний менеджер 
рівня «А» Міжнародної асоціації управління 
проектами (IPMA) 

 

Хлевна Юлія, кандидат технічних наук, асистент 
кафедри технологій управління факультету 
інформаційних технологій Київського національного 
університету імені Тараса Шевченка, координатор 
проектів програми інформатизації Київського 
національного університету імені Тараса Шевченка 

 


