
РЕЦЕНЗІЯ 

на освітньо-професійну програму «Кіберспорт (esports)» 

другого (магістерського) рівня вищої освіти 

зі спеціальності 017 Фізична культура і спорт, 

спеціалізація «Кіберспорт (esports)» 

 

Від імені Всеукраїнської громадської організації «Федерація кіберспорту 

України (UESF)» висловлюємо підтримку та високу оцінку освітньо-професійної 

програми «Кіберспорт (esports)» для другого (магістерського) рівня вищої 

освіти. 

Кіберспорт став однією з найдинамічніших індустрій сучасного світу, яка 

об’єднує спортивний, економічний, медійний і культурний сегменти. Швидке 

зростання кількості турнірів, клубів і спонсорських інвестицій, інтеграція 

кіберспорту у світовий спортивний простір та офіційне визнання його в Україні 

створюють безпрецедентний запит на підготовку кваліфікованих кадрів: 

тренерів, менеджерів, аналітиків, організаторів змагань, маркетологів та фахівців 

у сфері кіберспортивних технологій. 

Запропонована університетом програма відповідає ключовим потребам 

сучасного ринку. Вона орієнтована на формування у здобувачів як 

фундаментальних знань (психологічні, біомеханічні, медико-біологічні аспекти 

діяльності кіберспортсмена), так і прикладних компетентностей (організація 

турнірів, аналітика ігрових процесів, кіберспортивний менеджмент, маркетинг 

та правові засади діяльності). Важливо, що програма поєднує академічну 

складову із практичним досвідом, надаючи студентам можливість застосовувати 

здобуті знання в умовах реальної індустрії. 

Особливої уваги заслуговує включення до програми дисциплін, пов’язаних 

із менеджментом і маркетингом у кіберспорті, а також з методологією наукових 

досліджень. Це дозволить випускникам не лише бути практиками, а й 

дослідниками, здатними формувати інноваційні підходи у сфері кіберспорту. 

Програма створює передумови для підготовки фахівців, які зможуть 

працювати у провідних клубах, турнірних організаціях, аналітичних відділах, а 



також у сфері PR та цифрового маркетингу. Це безпосередньо відповідає 

потребам українського ринку, який сьогодні перебуває на етапі активного 

становлення та інтеграції у міжнародний простір. 

Побажання: для подальшого вдосконалення програми доцільним 

видається поглиблення співпраці з міжнародними кіберспортивними 

федераціями та компаніями-розробниками ігор, розширення можливостей 

академічної мобільності для студентів і викладачів, а також залучення 

представників індустрії до читання вибіркових курсів. Це сприятиме ще тіснішій 

інтеграції академічного та професійного середовища. 

Вважаємо, що освітньо-професійна програма «Кіберспорт (esports)» 

магістерського рівня повністю відповідає сучасним викликам та перспективам 

розвитку галузі, забезпечує підготовку конкурентоспроможних і затребуваних 

фахівців, а її реалізація сприятиме формуванню професійної екосистеми 

кіберспорту в Україні. 
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